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1. REGRAS

O Ill° Torneio Concelho de Almeirim 2010, é um Torneio de Futebol 7, organizado
pela Camara Municipal de Almeirim, e sera jogado de acordo com as regras da
F.P.F. e da A.F. Santarem, & excepcdo dos detalhes que se aplicarem neste

regulamento.

2. QUADRO COMPETITIVO — FORMATO DO TORNEIO

Fase de Apuramento

O Torneio contara com 18 equipas, distribuidas por 3 grupos (A, B e C) de 6
equipas. O sorteio sera realizado em data divulgada aos clubes. Ponto 4
(sorteio).

Todas as equipas de cada grupo jogarao entre si, garantindo-se desta forma um
namero minimo de jogos (5). Existirdo cabecas de série, (3 melhores

classificados do ano anterior).

Fase de Grupos

Estardo em disputa 3 (trés) Troféus: Taca Concelho de Almeirim 2010, Taca
Desporto 2010 e Taga Amizade 2010.
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Pertencendo ao Grupo 1 , os (1° primeiros e (2°) segundos classificados de
cada grupo, 6 (seis) equipas, jogardo entre si, disputando o troféu (Taca
Concelho de Almeirim 2010). Seréo constituidos dois Sub Grupos (A e B) de (3)
trés equipas cada que serdo ordenados da seguinte forma: Sub grupo A =1°do
grupo A + 2°do grupo B + 1° Grupo C; Sub Grupo B = 2°do Grupo A + 1°do
Grupo B + 2° Grupo C.

Pertencendo ao Grupo 2 , os (3°) terceiros e (4° quartos classificados de cada
grupo, 6 (seis) equipas, jogardo entre si, disputando o troféu (Taca Desporto
2010). Serao constituidos dois Sub Grupos (A e B) de (3) trés equipas cada que
serdo ordenados da seguinte forma: Sub grupo A = 3°do grupo A + 4°do grupo
B + 3° Grupo C; Sub Grupo B = 4°do Grupo A + 3°do Grupo B +4° Grupo C.
Pertencendo ao Grupo 3, o0s (5°) quintos e (6°) sextos classificados de cada
grupo, 6 (seis) equipas, jogardo entre si, disputando o trofeu (Taca Amizade
2010). Serao constituidos dois Sub Grupos (A e B) de (3) trés equipas cada que
serdo ordenados da seguinte forma: Sub grupo A = 5°do grupo A + 6°do grupo
B + 5° Grupo C; Sub Grupo B = 6°do Grupo A + 5°do Grupo B + 6° Grupo C.

A Fase Final

A classificacdo dos subgrupos, em cada taca vai definir os jogos da fase final.
Assim os finalistas para cada taca em disputa, sdo os (1°) primeiros classificados
de cada subgrupo (A e B), sendo que os (2° segundos classificados de cada
subgrupo (A e B) irdo disputar o 3° e 4° classificados e os (3° terceiros
classificados de cada subgrupo (A e B) disputardo o 5° e 6° classificado,

conforme exemplificado no quadro competitivo entregue em anexo.

Fair-Play
A equipa mais disciplinada terd como recompensa a conquista da Taga Fair-Play.

Ver funcionamento no ponto 21 (Troféus) deste regulamento.

PONTUACAO
Cada vitoria corresponde a obtencéao de 3 (trés pontos), 0 empate corresponde a

obtencédo de 1 (um ponto) para cada equipa e a derrota a O (zero pontos).
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FORMAS DE DESEMPATE

Se no final das classificacfes, duas ou mais equipas tiverem somado 0 mesmo
ndmero de pontos, passard a determinar-se a classificacdo de uma e outra
equipa da seguinte forma:

1° - Resultado entre ambas

2° - Diferenca entre golos marcados e sofridos

3° - Maior niumero de golos marcados

4° - Equipa mais disciplinada

5° - Equipa mais jovem (soma das idades e dos meses dividido pelo numero de

jogadores).

Desempate num Jogo

No final de um jogo, se o resultado registado for uma igualdade, procede-se a
marcacao de 3 grandes penalidades para encontrar o vencedor. Se persistir a
igualdade, recorre-se novamente a marcacdo de grandes penalidades até que

uma equipa marque e a outra falhe para se encontrar o vencedor.

3. CATEGORIAS DE IDADES
Destina-se a jovens nascidos de 01 / 01 /00 até 31/ 12 / 01 — Escaldo Escolas
Sub 10.

4. PROGRAMA DE JOGOS — DATA e HORA

O Torneio realiza-se durante o dia 19 de Junho de 2010, das 09.00 horas as
19.30 horas.

O Programa do Torneio estd definido em folha anexa, com 0s respectivos
horarios: de Recepcdo das equipas e Apresentacdo das Equipas, Inicio do
Torneio e Fase de Apuramento, Almoco e o Local, 22 Fase — Fase de Grupos,
Fase Final, Finais e Entrega de Prémios.

As equipas devem estar presentes as 08.00h de forma a ser possivel cumprir o

horario estabelecido para o Torneio.
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LOCAL
Os jogos realizar-se-d0 no Complexo Desportivo Prof. José Sousa Gomes (Relva
Sintético). Sendo utilizados 3 campos. Estes para mais facil identificacdo serdo

numerados de 1 a 3.

SORTEIO

O Sorteio tera lugar no dia 8 de Maio de 2010, pelas 18.00 horas, no Saldao Nobre
da Camara Municipal de Almeirim, na presenca dos responsaveis pelas equipas
e dos elementos da organizacdo e da comissao organizadora.

Haverd 3 cabecas de série sorteadas pelos 3 grupos (3 primeiros classificados do
ano anterior).

Apbs o sorteio ficara definido para cada equipa, o calendario de jogos, a hora do
jogo, assim como o n°® do campo onde 0 jogo se realiza.

O Torneio contara com 18 equipas distribuidas por 3 grupos de 6 equipas (A, B e
C), e jogaram entre si. A regra utilizada serd: AxB; CxD; ExF; AXC;BxE; DxF; Cx
E;AxD;BxF,DxE;AxF;BxC; AxE; CxFeBxD. A classificacdo das equipas nos

grupos definira o troféu a disputar.

ESQUEMA E FORMACAO DOS GRUPOS

Troféu Concelho de Almeirim:

Pertencendo ao grupo 1 , estardo incluidas as equipas 1° e 2° classificados de
cada grupo da fase de apuramento (6) seis equipas. Serdo constituidos dois
Subgrupos (A e B), de (3) equipas. O escalonamento das equipas nos Subgrupos
esta definida da seguinte forma: Subgrupo A = 1° grupo A + 2° grupo B + 1°
grupo C. Subgrupo B =2°grupo A + 1°grupo B + 2° grupo C., a regra utilizada
para 0s jogos sera: Ax B; Ax Ce B x C, a classificacdo de cada equipa, define o

lugar a disputar na fase final.

Troféu Desporto:

Pertencendo ao grupo 2 , estardo incluidas as equipas 3° e 4° classificados de
cada grupo da fase de apuramento (6) seis equipas. Serdo constituidos dois

Subgrupos (A e B), de (3) equipas. O escalonamento das equipas nos Subgrupos
esta definida da seguinte forma: Subgrupo A = 3° grupo A + 4° grupo B + 3°
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grupo C. Subgrupo B =4°grupo A + 3°grupo B + 4°grupo C., a regra utilizada
para 0S jogos sera: A x B; Ax Ce B x C, a classificacdo de cada equipa, define o

lugar a disputar na fase final.

Troféu Amizade:

Pertencendo ao grupo 3 , estardo incluidas as equipas 5° e 6° classificados de
cada grupo da fase de apuramento (6) seis equipas. Serao COhStItl;ﬂdQ& dois
Subgrupos (A e B), de (3) equipas. O escalonamento das equipas ngﬁ Suﬁ%r#ﬁos
esta definida da seguinte forma: Subgrupo A = 5° grupo A + 6° griifo"B + 5°
grupo C. Subgrupo B =6°grupo A + 5°grupo B + 6° grupo C., a regra utilizada
para 0S jogos sera: A x B; Ax Ce B x C, a classificacdo de cada equipa, define o

lugar a disputar na fase final.

Os jogos da fase final de cada Troféu irdo definir a classificagdo das equipas,
sendo estes, realizados da seguinte forma: Os (39 terceiros classificados de
cada Subgrupo irdo disputar o 6° e 5° classificado em cada troféu; Os (29
segundos classificados de cada Subgrupo irdo disputar o 4° e 3° classificado em
cada troféu; Os (1°) primeiros classificados de cada Subgrupo irdo disputar o0 2° e

o vencedor de cada troféu, e do torneio.

A comissdo Organizadora reserva-se o direito de mudar os grupos, o calendério,
0s campos de jogo e as horas dos jogos. Aos delegados (responsavel da equipa)

sera dado o aviso com antecedéncia devida.

5. DURACAO DOS JOGOS
Os jogos terdo a duracao de 12 minutos. As finais terdo a duragdo de 20 minutos
em cada troféu. Nao havera intervalo, mas, nos jogos das finais havera troca de

campo aos 10 minutos.

6. DISCIPLINA
Um jogador que receba um cartdo vermelho por acumulacao de cartdbes amarelos

podera jogar no jogo seguinte.
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Um jogador que receba um cartdo vermelho directo durante um jogo, sera punido
com 1 (um) jogo de castigo, a sua utilizacdo no jogo seguinte levara a derrota da
sua equipa.

Um jogador que seja reincidente em actos de indisciplina e que
permanentemente cause distlrbios, injurias, danos ou agressbes, pode ser

expulso do torneio pela organizacdo do mesmo.

7. INSCRICAO DOS JOGADORES

As equipas deverdo fazer chegar a organizacdo a lista que indique o Nome e
Numero do jogador, Data Nascimento do mesmo, assim como FotocoOpia do
Bilhete de Identidade ou Passaporte, de todos os jogadores inscritos numa
equipa o mais breve que lhe seja possivel. Podera no entanto proceder caso haja
necessidade, a substituicdo de um ou mais jogadores até ao torneio. Esta lista
sera enviada em branco a todos os clubes participantes com demais
documentagéo.

8. REGISTO E CONTROLE DAS EQUIPAS E IDADES

Antes do inicio do torneio, o delegado de cada equipa apresentard no
secretariado, a funcionar em zona bem identificada, os originais dos documentos
identificadores de cada um dos elementos (fotocépia do B. I. ou passaporte), ndo
serd inscrito nenhum jogador que ndo apresente um destes documentos.

Uma vez efectuada a verificacdo do controle da idade, a organizacao entregara
ao responsavel da equipa a lista verificada, antes do inicio dos respectivos jogos.
Recebera ainda, o delegado da equipa, a pasta do torneio, com toda a
informacédo e documentacdo necessarias ao seu normal funcionamento conte ndo:
calendario de jogos, horarios, locais da sua realizacdo, mapas de localizacéo,

listas telefénicas, senhas de refeicéo, etc.

9. NUMERO DE JOGADORES — SUPLENTES — SUBSTITUICOES
As equipas serdo constituidas por 12 jogadores. 7 de campo e 5 suplentes.

Nao havera limite de substituices (conforme regulamento do préprio futebol 7).
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10. DOCUMENTACAO NECESSARIA PARA CADA JOGO

O responsavel deve trazer sempre consigo e apresentar caso lhe seja solicitado

os documentos (B. |. ou documento similar) dos jogadores.

11. RECLAMACAO
Os delegados que queiram comprovar a legalidade da participacdo de qualquer
jogador, poderdo fazé-lo até ao final do jogo, dando conhecimento ao
responsavel da mesa. No caso em que o jogador reclamado certifique a sua
legalidade mediante apresentacdo dos documentos a reclamacdo sera dada
como finalizada. No caso do jogador reclamado ndo dispor dos documentos
solicitados e/ou ndo apareca nas listas, serdo citados, reclamante e reclamado
junto & organizacdo que depois de ouvidos, decidirA em conformidade com o
regulamento.
Reclamacéo sobre erros de arbitragem ndo podem modificar o resultado do jogo.
A decisdo da Organizacao € final e irrevogavel. A interpretacdo dos factos e
regras serdo definitivas.
Sem prejuizo do anterior, o acordo entre todas as partes envolvidas pode

solucionar eventuais conflitos

12. PONTUALIDADE
Todas as equipas devem apresentar-se atempadamente no dia do torneio para a
apresentacdo da equipa, assim como 0 mais rapido possivel para o inicio dos
seus jogos.
No caso de atraso sem justificacdo, a organizacdo podera tomar algumas
medidas como:
- Dar o jogo por perdido da equipa infractora, (3 x 0) ou desclassificacao,
sancionando-a com 3 pontos a menos.
A falta a um jogo sem causa justificada, significa a perda desse jogo (3 x 0),
sancionando a equipa infractora com menos 3 pontos.
Em ambos os casos, a Organizacdo reserva-se o direito de sangdo em caso de

afectar equipas terceiras.
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13. ARBITROS
Todos os arbitros pertencerdo ao concelho de Arbitragem da Associacdo de
Futebol de Santarém, sendo designados pela organizacdo (2) dois por cada
campo. Um farda a mesa e o outro apitara. Podera fazer mesa um elemento
responsavel designado pela organiza¢do ou da propria organizagao.
O arbitro no final de cada partida dara nota de 0 a 10 para o troféu Fair-Play a

cada uma das equipas de acordo com 0 seu comportamento.

14. EQUIPAMENTOS
Se o arbitro decidir que uma equipa deve mudar as suas camisolas devido as
semelhancas com as da equipa contraria, a equipa que aparece em 2° lugar no
calendario devera mudar as suas camisolas.
A organizacao pora ao dispor das equipas coletes para o efeito.
Os jogadores devem manter o mesmo numero durante todo o torneio.

E expressamente proibida a utilizacdo de botas com pitons de aluminio.

15.DIMENSAO DAS BALIZAS

As balizas terdo seis metros de largura por dois de altura.

16.BOLAS

A bola apropriada é a numero 4

17.CAMPOS DE FUTEBOL

Os campos de futebol terdo as medidas apropriadas ao referido torneio.

Existirdo 3 campos em relva sintética.

18.SEGUROS
Cada jogador devera ter o seu préprio seguro desportivo.
A Organizacdo do Torneio pora ao servico dos participantes uma ambulancia em
servico permanente (B.V.Almeirim) em local apropriado e para rapida
intervencdo. No entanto a Organizacao nao sera responsavel por nenhuma leséo,

enfermidade, roubo ou acidente que venha a ocorrer.
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19.COMPORTAMENTO
Cada clube sera responsavel pelo comportamento dos seus jogadores
acompanhantes e familiares, tanto dentro como fora do terreno de jogo.

O mau comportamento pode levar a exclusao (expulsédo) da equipa do torneio.

20.CENTRAL DE INFORMACAO
A Central de Informacdo estard a vossa disposicdo para ajudar em qualquer,
esclarecimento ou assunto que podera surgir, através dos e-mails:

mfrancisco@cm-almeirim.pt e sergiopinto@almeirim.pt ou do site www.cm-

almeirim.pt, e no dia do torneio em local visivel de forma a entre outros encontrar
0S seguintes servigos:

- Informacé&o acerca do torneio (campos, horarios, locais, classificacdes, etc.).

- Informacéo turistica e gastronomica da cidade.

21. TROFEUS — PREMIOS
Os Troféus serdo entregues no final do torneio a todas as equipas de cada um
dos trés grupos.
Todas as equipas receberdo um troféu alusivo a sua participacéo no torneio.
Todos os jogadores receberdo, diploma e t-shirt alusiva a sua participacdo no
torneio, assim como livro referente ao 32 Torneio.
A equipa mais disciplinada recebera o troféu Fair Play. A equipa que no final do
torneio somar menos pontos, prova de um melhor comportamento entre todos os
participantes, sera o vencedor deste troféu, de acordo com a pontuacao da tabela
abaixo.
a) Cada equipa recebe do arbitro pontuagédo de 0 a 10, no final de cada jogo, de
acordo com o0 seu comportamento. Esta avaliacdo é feita com base no que o
arbitro constata dentro do campo em relagdo ao comportamento dos jogadores a
nivel de educacao, respeito por colegas, adversarios, arbitros, publico, etc. A nota
atribuida ndo tem propriamente a haver com os cartdes recebidos, por uma
equipa, e € tanto mais negativa, quanto mais alta for a nota atribuida.
b) Cartdo Amarelo — por cada cartdo amarelo que uma equipa receba sera

atribuido 1 (um) ponto para o troféu Fair Play.
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c) Dois Cartdes Amarelos — por cada dois cartdes amarelos (expulsdo por
acumulacéo), serdo atribuidos 3 (trés) pontos para o troféu Fair Play.

d) Cartdes Vermelho Directo — por cada cartdo vermelho directo (expulséo) serdo
atribuidos 5 (cinco) pontos para o troféu Fair Play.

e) Exclusdo — um jogador que seja expulso do torneio, a sua equipa serao

atribuidos 10 (dez) pontos para o troféu Fair Play.

22.COMISSAO ORGANIZADORA
A comissao organizadora do torneio sera constituida por:
1 Elemento da Camara Municipal Almeirim.
1 Elemento de cada Clube do Concelho de Almeirim. (U.F.C. Almeirim; G.D.
Fazendense; e Footkart Escola Futebol Associagao).
Esta comissao sera responsavel pela resolucao de todos os problemas surgidos

durante o torneio e que tenham a haver com a organizagdo do mesmo.

23.0UTROS / INFORMACOES

ALMOCO
O Almoco sera da responsabilidade da organizacado, realizando-se no refeitério

da Escola EB 2,3 Fazendas de Almeirim.

FOTO DA EQUIPA

O responsavel pela equipa, deve enviar para a organizacdo o mais breve
possivel (até 20 Maio) (1) uma foto da sua equipa. O envio da foto € necesséria
para colocar no livro oferecido pela organizagdo, a cada jogador durante ou no

final do torneio.

24.CASOS OMISSOS

Em todos os casos omissos, sera da responsabilidade da organizacao, encontrar

solugéo justa e adequada, da qual ndo existe recurso ou protesto.



